Raport okresowy za Il kwartat 2018 roku

Zarzad Prime Bit Games S.A. z siedzibg w Rzeszowie przekazuje do publicznej wiadomosci
raport okresowy za Il kwartat 2018 roku.

Podstawa prawna:

§ 5 ust. 1 pkt 1 Zatgcznika nr 3 do Regulaminu Alternatywnego Systemu Obrotu "Informacje
biezace i okresowe przekazywane w alternatywnym systemie obrotu na rynku NewConnect.
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2018 roku.

Bilans jednostkowy spdtki Prime Bit Games S.A.

1. Kwartalne skrécone sprawozdanie finansowe PRIME BIT GAMES SA za Il kwartat

A. Aktywa trwate 433 119,87 359 999,99
I Wartosci niematerialne i prawne 424 999,99 359 999,99
. Rzeczowe aktywa trwate 6 864,48 -
M. Naleznosci dtugoterminowe - -
V. Inwestycje dtugoterminowe - -
V. Dtugoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 1 255,40 -
B. Aktywa obrotowe 1964 385,71 200 702,48
I Zapasy 6 228,52 -
Il. Naleznosci krétkoterminowe 802 289,33 92 298,35
M. Inwestycje krétkoterminowe 829 471,68 68 278,26
V. Krétkoterminowe rozliczenia miedzyokresowe 326 396,18 40 125,87
C. Nalezne wptaty na kapitat (fundusz) podstawowy - s
D. Udziaty (akcje) wtasne - -

AKTYWA RAZEM 2 397 505,58 560 702,47

A. Kapitat (fundusz) wtasny 2192 760,37 504 570,02
I Kapitat (fundusz) podstawowy 642 673,30 500 000,00
I. Kapitat (fundusz) zapasowy 1360 976,20 -
M. Kapitat (fundusz) z aktualizacji wyceny - -
V. Pozostate kapitaty (fundusze) rezerwowe - -
V. Zysk (strata) z lat ubiegtych 117 005,93 -
VI. Zysk (strata) netto 72 104,94 4 570,02
VL. Odpisy z zysku netto w ciggu roku obrotowego (wielko$¢
ujemna) - -
B. Zobowigzania i rezerwy na zobowigzania 204 745,21 56 132,45
I Rezerwy na zobowiazania - -
Il. Zobowigzania dtugoterminowe - -
1. Zobowigzania krétkoterminowe 114 411,86 36 465,78
V. Rozliczenia miedzyokresowe 90 333,35 19 666,67
PASYWA RAZEM 2 397 505,58 560 702,47

Rachunek zyskéw i strat spotki Prime Bit Games S.A. - wariant poréwnawczy

Przychody netto ze sprzedazy i zréwnane z
A. nimi 411 647,33 73 923,66 665 604,44 121 691,15
imi
I Przychody netto ze sprzedazy produktéw 411 647,33 73 923,66 665 604,44 110 959,44
Il. Zmiana stanu produktéw (zwiekszenie - |- - - -
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wartos¢ dodatnia, zmniejszenie - wartos¢

ujemna)

m Koszt wytworzenia produktéw na wiasne i i i i
potrzeby jednostki

" Przychody netto ze sprzedazy towardw i i i i 10731,71
materiatéw

B. |Koszty dziatalnosci operacyjnej 361 752,76 39 995,44 558 375,62 101 952,76

I Amortyzacja 22 046,48 16 668,98 38 999,49 33 337,96

. Zuzycie materiatéw i energii 18 987,90 130,00 39980,77 1663,08

Ill. | Ustugi obce 119 115,02 3981,19 213 012,65 25 409,86

IV. | Podatkii optaty 2 286,25 1391,78 4242,79 2298,78

V. Wynagrodzenia 108 455,48 14 531,20 153 054,64 25923,10

VI. | Ubezpieczenia spoteczne i inne $wiadczenia 22 261,74 2 733,88 35592,98 5374,34

VIIl. | Pozostate koszty rodzajowe 68 599,89 35,35 73 492,30 1150,90

VIII. | Wartosc¢ sprzedanych towardw i materiatéow - - - -

C. | Zysk (strata) ze sprzedazy (A-B) 49 894,57 33 928,22 107 228,82 19 738,39

D. |Pozostate przychody operacyjne 9 848,49 334,09 5473,59 334,06

| Zysk z tytutu rozchodu niefinansowych ) ) )
aktywéw trwatych

Il. Dotacje 4.848,45 - -1 860,25 -

m Aktualizacja wartosci aktywoéw i i i i
niefinansowych

IV. |Inne przychody operacyjne 5 000,04 334,09 7 333,84 334,06

E? Pozostate koszty operacyjne 3 360,54 3 331,99 7 492,34 6 663,68

| Strata z tytutu rozchodu niefinansowych ) ) ) )

) aktywow trwatych

" Aktualizacja wartosci aktywow ) ) ) )
niefinansowych

1. Inne koszty operacyjne 3 360,54 3331,99 7 492,34 6 663,68

F. S'Sk (strata) z dziatalnosci operacyjnej (C+D-| /o0y 5 |30930,32  |105210,07 |13408,77

G. | Przychody finansowe 689,09 3,30 689,09 3,30

l. Dywidendy i udziaty w zyskach - - - -

Il. Odsetki 689,09 - 689,09 -

lll. | Zysk z tytutu rozchodu aktywéw finansowych | - - - -

IV. | Aktualizacja wartosci aktywdw finansowych - - - -

V. Inne - 3,30 - 3,30

H. Koszty finansowe -196,81 -3,98 -813,78 0,05

I Odsetki 29,73 0,05 29,73 0,05

Il. Strata z tytutu rozchodu aktywow finansowych | - - - -

lIl. | Aktualizacja wartosci aktywéw finansowych - - - -

IV. |lInne -226,54 -4,03 -843,51 -

. Zysk (strata) brutto (F+G-H) 57 268,42 30937,60 106 712,94 13 412,02

J. Podatek dochodowy 21 302,00 8 842,00 34 608,00 8 842,00

" Pozostate obowigzkowe zmniejszenia zysku ) i i )
(zwiekszenia straty)
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‘ L. | Zysk (strata) netto (I-J-K) 35 966,42 22 095,60 72 104,94 4570,02
Zestawienie zmian w kapitale wtasnym spétki Prime Bit Games S.A.
01.01.2018 - 30.06.2018 19.12.2016 - 30.06.2017
I. | Kapitat witasny na poczatek okresu (BO) 617 005,93 500 000,00
Kapitat wtasn tek ok BO),
l.a. 5 y na poczatek okresu (BO), po 617 005,93 500 000,00
korektach
Il. | Kapitat wiasny na koniec okresu (BZ) 2192 760,37 504 570,02
Kapitat wtasny, lednieni
1. 5 . D 9 uw'zg R e e 2192 760,37 504 570,02
podziatu zysku (pokrycia straty)
Rachunek przeptywdw pienieznych spétki Prime Bit Games S.A. — metoda bezposrednia
01.04.2018 01.04.2017 -{01.01.2018 -]19.12.2016 -
30.06.2018 30.06.2017 30.06.2018 30.06.2017
A Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
' operacyjnej
. Wptywy 267 803,84 22 665,77 419 845,23 47 245,77
. | Wydatki 881 021,98 47 365,63 1105010,38 |98963,43
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
11, L -613 218,14 -24 699,86 -685 165,15 -51717,66
operacyjnej (I-I1)
B Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
" | inwestycyjnej
1. Wptywy 40 000,00 20 000,00 60 000,00 20 000,00
. | Wydatki 189 099,00 - 189 099,00 -
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
nm. |, L -149 099,00 20 000,00 -129099,00 |20 000,00
inwestycyjnej (I-11)
“ Przeptywy srodkéw pienieznych z dziatalnosci
" |finansowej
. Wptywy 891 790,60 - 987 723,62 100 000,00
1. Wydatki 47,37 0,05 12 519,36 4,08
Przeptywy pieniezne netto z dziatalnosci
m. | . 891 743,23 -0,05 975 204,26 99 995,92
finansowej (I-11)
Przeptywy pieniezne netto, razem (A.lll +/-
D. 129 426,09 -4 699,91 160 940,11 68 278,26
B.ll1+/-C.III)
E. Bilansowa zmiana srodkow pienieznych 153,56 - -33,96 -
F. Srodki pieniezne na poczatek okresu 700 045,59 72 978,17 668 531,57 0,00
G. | Srodki pieniezne na koniec okresu (F+/-D) 829 471,68 68 278,26 829 471,68 68 278,26
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2. Informacje o zasadach przyjetych przy sporzadzaniu raportu, w tym informacje
o zmianach stosowanych zasad (polityki) rachunkowosci.

Raport kwartalny Prime Bit Games S.A. zostat sporzgdzony zgodnie z wytycznymi Zatgcznika nr 3 do Regulaminu
Alternatywnego Systemu Obrotu ,Informacje biezgce i okresowe przekazywane w Alternatywnym Systemie
Obrotu na rynku NewConnect” (postanowienia § 5 ust. 4.1 4.2).

Sprawozdanie finansowe zawarte w raporcie zostato sporzadzone zgodnie z Ustawg o rachunkowosci z dnia 29
wrzesnia 1994 roku. Rachunek Zyskow i Strat Spotka sporzadzita w wariancie poréwnawczym, a rachunek
przeptywow pienieznych metodg bezposrednia. W niniejszym sprawozdaniu prezentowane sg dane finansowe
za 2 kwartat 2018 roku (01.04.2018 — 30.06.2018) w zestawieniu z danymi za 2 kwartat 2017 roku (01.04.2017 —
30.06.2017).

3. Zwiezta charakterystyka istotnych dokonan lub niepowodzen emitenta w okresie,
ktorego dotyczy raport.

Jednym z gtéwnym celdw jaki przyswiecat firmie Prime Bit Games (i jest on wcigz aktualny) w kontekscie
debiutu na NewConnect jest wprowadzenie firmy na Sciezke statego rozwoju. Wszystkie realizowane dziatania
pokrywaja sie z przyjetg strategia, ktére w ujeciu dtugofalowym pozwolg na zbudowanie firmy o ugruntowanej
pozycji na rynku gier.

Prezentowane w raporcie finansowym wyniki spétki Prime Bit Games SA za Il kwartat 2018 s3 lepsze niz w tym
samym okresie sprawozdawczym w roku poprzednim. Wypracowany przychdéd w roku 2017 w okresie Il
kwartatu to: 73 923,66 zt, a przychdéd w 2018 w tym samym okresie wynosi: 411 647,33 zt — nalezy wiec
odnotowaé wzrost na poziomie 457 %. Wzrost ten jest spowodowany tzw. Co-founding’iem czyli
wspotfinansowaniem naszych gier oraz zwiekszong liczbg zamdwien zewnetrznych w obecnym roku. Podobnie
ma sie sytuacja do wypracowanych zyskéw, rok 2017 w okresie Il kwartatu to: 22 095,60 zt, a w 2018 w tym
samym okresie wynosi: 35 966,42 zt — nalezy wiec odnotowac wzrost na poziomie 63 %.

Spdtka na dzien 31 marca 2018 roku zatrudniata 12 osoby w przeliczeniu na etat. Natomiast 30 czerwca 2018
roku zatrudniata 14 oséb w przeliczeniu na petny etat. Ponadto spétka znaczgco zwiekszyta liczbe specjalistow
zewnetrznych, z ktérymi wspétpracuje.

W I kwartale opublikowane zostaty wyniki dotyczace konkursu 3.3.2. RPO woj. matopolskie - ,Aktywnosc
miedzynarodowa matopolskich MSP”, w ramach ktérego spotka otrzymata dofinansowanie. Wsparcie
finansowe pozyskane z w/w dziatania daje szanse na rozwdj spétki i poszerzania obszaru oddziatywania poprzez
udziat w imprezach targowo wystawienniczych o charakterze krajowym i miedzynarodowym. Umowa
o dofinansowanie zostata podpisana w lipcu 2018 r. Warto nadmienié, ze w wyniku powzietych dziatan spétka
utworzyta oddziat w Krakowie

4. Stanowisko Zarzadu odnosnie mozliwosci zrealizowania publikowanych prognoz
wynikéw na dany rok.

Spdétka informuje, ze cze$é prognozowanych przychoddw z kwartatu Il, zostanie przeniesionych na kwartat IlI

2018r. Réznice miedzy prognozami, a wynikami za Il kwartat spowodowane s3a:

= opodznieniami w projektach UE — wydtuzenie procesu oceny projektu w ramach 3.3.2 RPO woj. matopolskie
oraz wydtuzenie procesu podpisania umowy (przeniesienie w terminie refundacji poniesionych kosztéw),

= opodznieniami w projektach UE — wydtuzenie procesu rozliczanie projektu w ramach 3.1.5 POIR (4 Stock) —
przeniesienie w terminie refundacji poniesionych kosztow,
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= poniesienie dodatkowych kosztéw na organizacje konferencji ,Rzemiosto.IT” oraz ,Game Jam Rzeszow”,
= zwiekszeniem intensywnosci prac nad nowymi produktami, ktérych wdrozenie/premiery zaplanowano na lll
kwartat 218r.

5. Opis stanu realizacji dziatan i inwestycji Prime Bit Games S.A.

W Il kwartale spétka realizowata takze prace nad dwoma projektami, tj. IT Manager i e-Waiter. IT Manager to
platforma do zarzadzania i outsourcingu pracownikéw pomiedzy zaufanymi i zweryfikowanymi firmami.
W szybki sposéb mozna znalez¢ odpowiedniego pracownika, o scisle okreslonych umiejetnosciach, potrzebnych
do konkretnego projektu. Dostepnos¢ danego programisty jest réwniez widoczna. Aby otrzymaé dostep do
ustugi nalezy przejs¢ weryfikacje oraz podpisa¢ umowe licencyjng oparta o model abonamentowy. Stworzony
z myslg o firmach, ktére juz outsourcingujg swojg kadre lub dopiero chcg to zrobi¢. W kilku krokach mozna
doda¢ swoich pracownikéw do systemu, dzieki czemu umozliwiono firmom zainteresowanym znalezienie ich
oraz skorzystanie z krétko lub diugoterminowego wypozyczenia. IT Manager to projekt, ktéry idealnie
odpowiada na potrzeby dzisiejszego rynku IT oraz branzy gier wideo, optymalizujac ich dziatalnosc.

Drugi produkt - eWaiter to nowoczesny system obstugi zaméwien w restauracjach dedykowany na
terminale/tablety instalowane przy stolikach klientéw. Sktada sie z kliku modutéw: klient, kuchnia, kelner.
Rozwigzanie to daje mozliwos¢ wsparcia procesu obstugi klientow oraz wspomaga interakcje na linii klient -
restaurator. Sposéb obstugi klientéw nalezy scharakteryzowaé jako szybszy, tanszy, bardziej innowacyjny
wobec tradycyjnie stosowanych metod/modeli. Klient restauracji jako uzytkownik systemu eWaiter ma
mozliwos¢ wybrania odpowiedniego dla siebie momentu na ztozenie zamdwienia, ewentualne zamdéwienie
dodatkowych pozycji oraz samodzielne wygenerowanie rachunku i jego zaptacenie bez koniecznosci
oczekiwania na obstuge. Czas oczekiwania moze sobie uprzyjemni¢ dostepem do interaktywnej rozrywki
poprzez dostep do: serwisdw informacyjnych, darmowych gier, filmow oraz portali spotecznosciowych. Spotka
traktuje ten produkt, jako nowy kanat dotarcia do graczy — poprzez strefe gier w ktérej bedzie mozna znalezé
pozycje nalezgce do Prime Bit Games. Pierwsze wdrozenia obu powyzszych projektéw zostaty zaplanowane na
Il kwartat.

W Il kwartale spétka prowadzita takze prace nad grami: Magic Nations, Cave Man Chuck, Inside Grass: A Little
Adventure.

Magic Nations - to gra multiplatformowa tzn., ze dziata na wielu urzadzeniach typu: (PC, Xbox, smartphone,
Nintendo, Web). Gracze wymieniajg sie kartami (wirtualnymi rzeczami pomiedzy sobg kupujac je od siebie za
wirtualng walute w grze), toczg pojedynki i walczg o najlepsze miejsce w rankingu. Innowacyjne podejscie
w pfatnosciach - ceny zmieniajg sie raz dziennie w zaleznosci od kursu walut. Gra umiejscowiona jest
w wirtualnym swiecie, z elementami unikalnych kart fizycznych (o wartosciach kolekcjonerskich) co powoduje
nietypowe potfaczenie gry mobilnej z grg pudetkowa. Rozgrywka polega na dostosowywaniu przyjetych przez
gracza taktyk do warunkéw panujgcych na polu bitwy, ktére opanowato szesé ras: piekne i waleczne amazonki,
chytrzy i przebiegli ludzie, odwazne i wojownicze krasnoludy, madre i wieczne elfy, ztowieszczy i tajemniczy
nekromanci oraz silni i brutalni orkowie. W Il kwartale spétka podpisata dwie wazne umowy z Microsoftem oraz
z Nintendo w kontekscie gry Magic Nations. Premiere gry zaplanowano na 20 wrzesnia 2018r.

CaveMan Chuck - jest to produkcja, ktora taczy w sobie dwa gatunki gier: zrecznosciowy i przygodowy. To
zabawna platforméwka, przypominajaca czasy stynnego "Mario". Akcja osadzona jest w odlegtej
prehistorycznej erze kamienia tupanego. Gtdwnym bohaterem produkgcji jest jaskiniowiec o imieniu Chuck.
Oprocz pokonywania réznych przeszkéd, celem gracza jest odzyskanie zony gtdwnego bohatera porwanej przez
pterodaktyla. Nalezy przejs¢ do korca etapu, gdzie spotykamy trudniejszego przeciwnika, zwanego potocznie
bossem. Kazdy z nich posiada inne stabosci, ktére pozwolg nam go pokonaé. Date premiery na platformach

Raport okresowy Prime Bit Games S.A. za Il kwartat 2018 roku 6



Apple iOS oraz Google Play ustalono na 15 sierpnia 2018 r., natomiast premiera gry na Steam na 17 wrzesnia
2018 r.

Inside Grass: A Little Adventure - to gra RPG na Android. Opowiada historie Anny
i Bobbiego, ktorzy zostajg zmniejszeni do wielkosci mrowki oraz muszg sobie radzi¢ w swiecie matych zwierzat.
Przez ten dziki $wiat prowadzi ich wrdzka, ktéra daje im cenne wskazowki. Kolejnym towarzyszem jest konik
polny, ktory staje sie srodkiem transportu dla Anny i Bobbiego. Bohaterowie majg do przejscia kilka swiatow,
aby na koncu pokonac¢ Krélowg Mrowek. Podczas kolejnych etapow gry zbieramy eliksiry, ktére mozna
wymieni¢ na zycie, predkos¢ lub moc. Kolekcjonujemy réznego rodzaju bron, ktérg uzywa sie do konkretnego
rodzaju wrogow np. zapatki, mozna uzyé podczas walki z kretem.

W Il kwartale zostaty takze rozpoczete prace nad wiasng platformg sprzedazowa gier.
Celem ktérej jest optymalizacja obstugi graczy oraz systemow ptatnosci. Prace te bede kontynuowane w I
kwartale 2018 roku.

W Il kwartale zostat rozpoczete i zakonczone prace nad otwarciem wtasnego sklepu internetowego. Mozna
w nim kupi¢ gadzety spotki, m.in. etui na telefon, kubki z postaciami z gier, firmowe smycze, dtugopisy, notesy
A5, czapki z daszkiem z haftem 3D. Oprécz tego platforma umozliwia pobranie naszych najbardziej popularnych
gier: Freddy Adventure, Dark Tower, Cave Man Chuck, Cloud Rider, Icy Jump, Vege Run, Bouncy Birds Pro, Trip,
Goblin Racer.

6. Informacje Zarzadu Prime Bit Games S.A. na temat aktywnosci, jakie podejmowata
firma w obszarze rozwoju prowadzonej dziatalnosci.

W kwartale Il spétka Prime Bit Games byta organizatorem i partnerem takich wydarzen jak: ,,Game Jam
Rzeszéow” i ,,Rzemiosto.IT”.

Konferencja programistyczna , Rzemiosto.IT” odbyta sie 26 maja 2018 r. w Podkarpackim Parku Naukowo —
Technologicznym AEROPOLIS w Jasionce, w ktdrym wzieto udziat blisko 250 programistow z catego kraju. Byta
to druga edycja tego wydarzenia poswiecona tematyce ,Software Craftsmanship”. Celem eventu byto
podwyzszenie kompetencji polskich programistéw (w szczegdlnosci lokalnych) w zakresie nowych technologii,
wymiana wiasnych doswiadczen oraz wzbogacenie sieci networkingowe;j.

Pierwsza edycja maratonu programistycznego pod nazwa ,,Game Jam Rzeszow 2018” organizowanego przez
Spotke odbyta sie w dniach 22 i 23 czerwca 2018 roku w Podkarpackim Parku Naukowo-Technologicznym
Aeropolis w Jasionce, k. Rzeszowa. Zadaniem uczestnikdw tego eventu byto stworzenie w ciggu 24 godzin
prototypu gry, na temat podany przez organizatoréw. Wydarzenie to miato przede wszystkim na celu
stworzenie miejsca na Podkarpaciu a doktadnie w Rzeszowie, gdzie pasjonaci branzy IT bedg mogli sie cyklicznie
spotykac, konkurowaé, a takze nawigzywaé nowe znajomosci.

W dniach 21-22 maja Spoétka Prime Bit Games SA byta obecna na konferencji ,Digital Dragons 2018”
w charakterze Srebrnego Sponsora. Wydarzenie odbyto sie w Centrum Kongresowym ICE w Krakowie
i gromadzito ponad 1,5 tysigca 0sdb - producentéw, przedstawicieli medidw branzowych, wydawcow gier,
inwestoréw i srodowisk akademickich. Udziat w tej konferencji zaprocentowat nowymi kontaktami, co
w konsekwencji przyniesie korzysci dla spétki w postaci nowych zlecen.
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7. Opis organizacji grupy kapitalowej, ze wskazaniem jednostek podlegajacych
konsolidacji.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;j.

8. Wskazanie przyczyn niesporzadzania skonsolidowanych sprawozdan finansowych
w przypadku, gdy emitent tworzy grupe kapitalowa i nie sporzadza takich
sprawozdan.

Prime Bit Games S.A. nie tworzy grupy kapitatowe;j.
9. Informacja o strukturze akcjonariatu Prime Bit Games S.A.

Sktad akcjonariuszy i strukture kapitatu akcyjnego na dzien 26 lipca 2018 roku przedstawia ponizsza tabela:

Liczba Udziat w kapitale Udziat w ogolnej
Akcjonariusz Liczba akgcji g B ]

gtosow zaktadowym liczbie gtosow

Prime Bit Studio sp. z 0.0. z

L . 4 000 000 4 000 000 62,24% 62,24%
siedzibg w Rzeszowie
Arts Alliance S.A. z siedzibg
1 000 000 1000 000 15,56% 15,56%
w Elblagu
Pozostali 1426733 1426733 22,20% 22,20%
Suma 6426 733 6426 733 100,00% 100,00%

10. Informacje dotyczace liczby oséb zatrudnionych przez emitenta.

Na dziert 30.06.2018 r. spétka zatrudniata 14 oséb w przeliczeniu na petne etaty. Wiekszo$¢ prac przy realizacji
projektow wykonywanych jest na podstawie umdéw o prace a takze oséb zatrudnionych na umowie B2B. Firma
wspotpracuje takze z duzg liczbg specjalistéw zewnetrznych na podstawie kontraktéw pod konkretne projekty.
W zwigzku z planami rozwoju, spotka prowadzi szerokie dziatania rekrutacyjne majgce na celu nawigzanie
wspotpracy ze specjalistami o wysokich kwalifikacjach.
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